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Teknolojinin Dil Dolayimiyla insan Diisiincesine

Etkisi: Coeckelbergh’in “Teknoloji Oyunlari’ve
ChatGPT

20 Aralik 2024 Cuma 15:00 (30 dakika)

Aragsalc1 yaklagima gore teknoloji ve dil, kullanicilar: ve yaraticilari olan insan i¢in faydalanilacak birer vasi-
tadir. Yalmizca belirli bir amag igin kullanildiklar: ve bireylerin/kiltiirlerin tizerinde zorunlu bir etkilerinin
olmadig1 goriisii, teknolojinin modern yasamin her alaninda var olmasi sebebiyle gecerliligi sorgulanmasi
gereken bir yaklagimdir. Insan, teknoloji ve dili giinlitk hayatinda siirekli olarak kullanmakta ve onlardan etk-
ilenmektedir. Bu “araclar”, bireyler ve toplumlarin degisim ve déniisiimlerinde rol oynamaktadir. Teknoloji,
dil dolayimiyla insan diisiincesini dogrudan etkilemekte ve bu 6zelligiyle nesne/ara¢ konumundan uzaklasarak
yeni 6zne haline gelmektedir. Coeckelbergh’e gére teknolojiyle etkilesimimiz, Wittgenstein'in dil oyunlar
gibi bir “teknoloji oyunudur”; teknolojik cihazlar ve sistemlerle etkilesimimiz dilsel ve sembolik siirecler icerir
(2017, s.45). Teknoloji oyunlar1 kavrami, bu baglamda teknolojik nesnelerin nasil adlandirildig, kullanildig:
ve toplumsal olarak nasil anlamlandirildigini icermektedir. Ornegin bir bilgisayarin islevi ve kullanimi, be-
lirli bir dil oyunu ve bu oyunun kurallar: cercevesinde anlasilabilir. Bir bilgisayarm “acilmas1”, “kapanmast”
ya da “programlanmas1”gibi terimler belirli dil oyunlarma isaret eder. Coeckelbergh, teknolojinin dil oyun-
lar1 araciligiyla toplumsal pratikleri nasil doniistiiriip yeniden sekillendirdigini bu kavramla acgiklamaktadir.
Bu calisma, teknolojinin dil dolayimiyla insan diisiincesine etkisini Coeckelbergh’in teknoloji oyunlar1 yak-
lasimu tizerinden incelemekte, son yillarda yasanan teknolojik gelismelerle olduk¢a yaygin olarak kullanilan
ChatGPT gibi LLM tabanli dil modellerinin yasam diinyasina etkisi ele almaktadir. ChatGPT dil ve iletisim
pratiklerimizi, bu dolayimla da yasam diinyamizi kokten degistirme potansiyeline sahiptir. Bu gibi yapay
zeka programlarinda hem insan hem de YZ tarafindan “kullanilan”dil, yeni bir yagsam formunun ve dil oyun-
larinin bir parcasidir. ChatGPT ile etkilesim kurularak dil kaliplar1 yeniden sekillendirilebilir ve yeni ifade
bigimleri gelistirilebilir ve bu, dilin ve digiincenin evrimine yol acabilir. Caligmamiz, dil modellerindeki
teknoloji-insan etkilesimlerini inceleyerek dil ve diisiincenin teknoloji baglaminda nasil evrildigini ve yeni
anlamlar kazandigini gostermeyi amaclamaktadir. Bu anlamda teknolojik gelismelerin dil ve diisiince tiz-
erindeki doniigtiriicti etkilerini giincel 6rneklerle serimleyerek yapay zekanin geleneksel felsefi yaklagim ve
yontemlerini donustiirmedeki roliinii de ortaya koymay1 hedeflemektedir.
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