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Insan ve Yapay Zeka Cevirisinde Kiiltiirel Ogelerin

Incelenmesi: ‘Gokushufudou’Manga Hikayesi Tirkce
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Toplumdan topluma farklilik gosteren kiiltiir, bircok 6geden olusmaktadir. Somut ve ayni zamanda soyut
olabilen bu kiiltiirel dgeleri (culture specific items), Peter Newmark ‘Translation and Culture’(2001) baglikli
makalesinde ayrintilandirmistir. Newmark bu calismasinda ‘cevresel unsurlar’, ‘gelenekler ve mesgaleler’,
‘sosyal hayat’, ‘kamu hayatr’, ‘kisisel hayat’, ve ‘kisisel tutkular’kategorileri altinda kiiltiirel 6geleri deger-
lendirmistir. Edebi metinlerde ¢ok sayida bulunan bu ogeler, igeriksel 6zgiinliik ve zenginlik kazandirmak
amaciyla Japon ¢izgi roman tiirii mangalarda da bulunmaktadir. Kiiltiirel 6gelerden faydalanan Japon sirket-
leri 90’l1 yillarda kendi kiiltiirlerini diinyaya tanitip satis noktasi haline getirmislerdir. Bu dogrultuda hazr-
lanan triinlerden biri olan mangalar, uzun siire boyunca ¢ogunlukla hayran ¢evirmen adi verilen amator
gruplar tarafindan ¢evrilmistir. Bu ¢evirmenler artan talepler dogrultusunda elektronik araclara, dolayisiyla
da yapay zekéa temelli sitemlere yonelmiglerdir. Otomatik manga cevirisi, ¢eviri sektériinde vazgecilmez bir
konuma gelmistir. Insan cevirisinin yani sira yapay zeka tabanli makine cevirisi, Japon kiiltiiriinii tanitmak
ve benimsetmek amagh kurgulanan manga hikayelerinin farkli kiltiirlere aktariminda 6nemli bir rol oyna-
maktadir. Bu calismada, Kousuke Oono nun ‘Gokushufudou’(Way of the House Husband / Ev Erkeginin Yolu)
isimli Japonca manganin Giines Sargiiney tarafindan Tiirkce gevirisi ve Code’n Such’in gelistirdigi, yiiz tanima
sistemi (facial recognition system), ‘OCR’(optik karakter tanima/ optical character recognition) ve makine ce-
virisi baridiran yapay zeka temelli ‘OneTranslate’uygulamas: araciliiyla tarafimca gergeklestirilen Tiirkce
makine cevirisi biitiince olarak ele aliacaktir. Japoncadan Tiirkgeye aktarimda, insan kaynakli geleneksel
ceviri ile makine cevirisi arasinda Japon kiiltiiriine ait doku karsilastirarak benzerlikler ve farkliliklar gézlem-
lenecektir. Dolayisiyla ‘Gokushufudou’hikayesinde yer alan kiiltiirel 6gelerin insan ve yapay zeka araciligiyla
Tiirkgeye aktariminda basvurulan stratejiler 1s1§1nda uygulanan iki farkli yontemin sonuclar1 degerlendirile-
cektir.
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